


CONVOCATORIAPITCH

INNOVACION, IDENTIDAD
Y ELFUTURO DEL CONTENIDO

Enlaeradelosalgoritmos, laanimacion
necesita mas que nunca historias con alma.
Vivimos un momento de expansiondonde la
granindustriaylos creadores independientes
se nutren mutuamente. Hoy, el paradigma
tradicional se esta transformando: existen
NUevos caminos para generarunimpacto
real al construiruna comunidad fiel desde

las raices del proyecto. Esa eslaesenciadel
espiritu Indie: validar obras con audiencias
genuinasy transformar esa conexionen el
principal activo de la produccion emergente.

Entendemos que serIndie no es una cuestion
de presupuesto, sino un modelo de gestion
estratégico.Se trata de creadores capaces

de articularun ecosistema de financiamiento
alternativoy de coproduccion, que se
acercanalaindustria —canales, plataformas
Yy SOCiOsS— no para desvincularse de sus
proyectos, sino para asociarse y amplificarlo.

La animacionindie se ha consolidado como
motor de innovacion, aportando la audacia
necesaria para que nuestraindustria siga
evolucionando. En sintonia con el mercado
global, Latinoamérica aporta su propia voz.
El espacio independiente permite explorar
narrativas disruptivas y voces auténticas
que hoy buscan tanto las audiencias
globales como las grandes plataformas.

1208 N3RS




Desde Chilemonos, creemos que laindependencia creativa es la semilla de los grandes
éxitos del manana. Este Pitch Indie esta dedicado a creadores que utilizan la agilidad de la
produccion independiente como ventaja estratégica, basandose en cuatro pilares:

Propiedady
Vision Creativa:

Valoramos que los autores mantengan el
control de su Propiedad Intelectual (IP).
Preservarlaindependenciay el corazonde la
obra asegura que lavision genuina del autor
guie la historia con total libertad y originalidad.

Libertad Narrativay
Nuevos Lenguajes:

Elespacioindependiente esideal para el
riesgo. Buscamos historias que escapen
de los formatos tradicionales para
explorartonos audaces, experimentales o
profundamente personales, arraigados en
nuestraidentidad.

Sostenibilidad y
Financiamiento Alternativo:

Reconocemos el valor de la autogestiony

los modelos de negocio agiles. Buscamos
creadores capaces de articularun ecosistema
de financiamiento alternativo, que se acercan
alaindustria —canales, plataformasy socios—
no para desvincularse de su proyecto, sino
para asociarse y amplificarlo.

Colaboraciony
Globalizacion:

Laindependencia fomenta equipos
dinamicosy digitales. Buscamos proyectos
convocacion global que entiendan como
conectarcon comunidades internacionales
y escalar hacia todas las pantallas.
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En Chilemonos, el Pitch Indie es el puente donde la libertad creativa se encuentraconla
experiencia delmercado. Abrimos este espacio como la puerta de entrada a la verdadera
vanguardia de la animacion; un lugar disenado para impulsar el talento, fortalecer nuestras
redes y garantizar la libertad de creacion.

Invitamos a los realizadores a presentar propuestas que desafien lo establecido y
propongan el proximo gran paso para nuestra industria.

Presenta tu proyecto.
Fortalece tuvoz.
Sé parte dela evolucion de la animacion.
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1/ CONVOCATORIA Y OBIJETIVO:

EL ESPIRITU INDIE

La Invitacion: Fundacion Chilemonos, através

de suevento MAIl Mercado AnimacionIndustria

(paratodoslos efectos, los “Organizadores”),
invita a productoresyrealizadores chilenos a
participaren el Concurso “Pitch Chilemonos
Indie” (enlo sucesivo, el “Concurso”). Este
certamennace como unespacioamplioe
inclusivo disefado para dartotallibertad de
creacion anuestros artistas.

Objetivoy Formato Libre: el concurso tiene
por objetivo someter a consideracionde

un Comité Seleccionador proyectos de

animacion para explotacion multiplataforma.

Impulsados por elvalorde laindependencia
creativa como motor fundamental de
nuestraindustria, esta convocatoria
abrazala diversidad absoluta: no existen

restricciones de estilos, formatos o tematica.

Cadacreadortendralalibertad de definirla
audiencia especifica de suobradentrode
Latinoameérica (enlo sucesivo denominados
individualmente el “Proyecto” o de manera
colectivalos “Proyectos”.

PLAZOS DE
POSTULACION

La convocatoria gratuita de Proyectos
para participar en el Concurso comienza

el 29 de abrilde 2026 alas 10:00 horas
(Hora de Chile continental) y finaliza el 13
de mayo de 2026 alas 23:59 horas (Hora
de Chile continental). No se aceptaranni
consideraraninscripciones recibidas fuera

de este plazo. El Concurso finalizara el 29 de
mayo de 2026 con la publicacion oficial del
Proyecto ganador.



5| LOS PARTICIPANTES

Podran participartodaslas personas naturales
y juridicas que cumplan conlos siguientes
requisitos:

e Nacionalidad y Residencia: Elcertamen es
exclusivamente para postulantes de Chile,
debiendo serresidentes o tenerdomicilio
legalenelpais.

o Capacidad: Sermayores de edad para
elcasodelas personas naturalesy estar
legalmente constituidosenelcasode
personas juridicas.

o Titularidad: Sertitular exclusivo de todos
los derechos de propiedad vinculados con el
Proyecto. Ental sentido, los Organizadores
tendranlafacultad de requerir al postulante

la exhibicion de ladocumentaciony/o
elementos derespaldo del cumplimiento
del presente requisito, quedando ental
caso laconsideracionde laparticipacion
delproyecto enelconcurso sujetaasu

adecuado, debidoy oportuno cumplimiento.

Encaso que el Proyecto comprendauna
titularidad compartida, el postulante debera
serel “productorejecutivo”, quien debera
declarary garantizar alos Organizadores
poseertodaslas autorizacionesy derechos
necesarios para participar del Concurso,
incluyendo sinlimitacion someter el Proyecto
aconsideraciondelos Organizadores,
debiendo a solo requerimiento delos
Organizadores otorgarlos documentos
necesarios que prueben elcumplimiento
delo antedicho. Encaso contrario sera

automaticamente descalificado.

¢ Exclusividad y Originalidad: Los
participantes no puedenhaberresultado
ganadores enningun otro concurso conel
mismo Proyecto.

» Aceptacion: Estardeacuerdocony
aceptarlas presentes Reglas Oficiales.

Seranrequisitos paralos participantes finalistas
del Concurso para mantenerla calidad de tales
luego derealizadala preseleccion de trabajos
por parte del comité seleccionador:

¢ Presentacion del Proyecto Finalista:
Realizadala preseleccion de los Proyectos
finalistas, sera condicion para continuaren

el Concurso, gue él/losrealizador/es de

los Proyectos Finalistas asistan al evento

de seleccion del Proyecto Ganador (el
“Pitching”) que serarealizado de manera
presencial en el Centro Cultural Gabriela
Mistral GAM el diajueves 28 de mayo de
2026.Unaveznotificados porparte de

la organizacion delapreseleccionde su
Proyecto enla categoriade Proyectos
Finalistas, los participantes deberan
confirmar su asistencia al Pitching enun plazo
maximo de 48 horas desde la notificacionde
lapreseleccion. Transcurrido ese plazo sin
laconfirmacion al Pitching, se considerara
inmediatamente desistida su participacion
enelconcurso, otorgando el cupo para
agendar a otro participante, sinderecho a
compensacion oindemnizacion alguna.



4| LOS PROYECTOS:

LIBERTAD Y FORMATO

Para garantizarlaindependencia creativa, no
existenrestricciones de estilos, formatoso
tematica. Los Proyectos asersometidos a
consideracion deberan cumplirunicamente
conlas siguientes condiciones:

- Originalidad: El proyecto debe
presentar caracteristicas unicasy
originales. Podran basarse enideas
originales de los participantes. No se
aceptaran obras derivadas de material
preexistente de terceros.

» Presentacion: Se debe presentaren
un documento PDF o PPT que detalle las
caracteristicas del Proyecto. De forma
complementaria, podra adjuntarse
material audiovisual.

e Limites de Postulacion: Se podran
inscribir hasta tres (3) Proyectos por
postulante, pero NO podra seleccionarse
mas de UN (1) Proyecto porpostulante para
participar del Pitching.

SOBREELUSO DE

INTELIGENCIA ARTIFICAL (1A)

Aunque reconocemos que lainteligencia
artificial generativa constituye hoy en dia

una herramienta emergente en el ambito de

la animacion, Fundacion CHILEMONOS y

MAI! Mercado Animacion Industria aunno ha
establecido una politica definitiva respecto

de su utilizacion enlas postulaciones al

Concurso. Nos encontramos actualmente

enun proceso de analisis para determinar
la forma mas adecuada de incorporar
esta tecnologia anuestras normas de
presentacion de proyectos.

En consecuencia, y de manera excepcional
paralaedicion 2026, no se permitira el

uso de inteligencia artificial (IA) enlas
obras presentadas. Aquellos proyectos
que incorporen eluso de IA generativa,

en cualquiera de las etapas del proyecto,
enreemplazo del trabajo creativo de
animadoresy artistas no seran elegibles
para participaren el Concurso.
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6| REQUISITOS DE INSCRIPCION ( BV .

Para hacer efectiva lainscripcion, los persongjes, historia, diseho de universo, i & -
participantes deberan: tecnologia, estética, descripcion y muestras 44 D | | - -
del concepto visual, entre otros. Asimismo, ——
A| Completar el formulario de inscripcién de forma complementaria podrd adjuntarse
online en la pagina https://mai.cly. material audiovisual para respaldar el
Proyecto.

B| Postular con un documento PDF y/o
PPT que detalle las caracteristicas del
Proyecto, en que podrd incluir guion, titulo,



7| PROYECTOS FINALISTAS Y PITCHING

Seleccion: Un comité evaluaralos
Proyectos presentados para seleccionar
cuatro (4) Proyectos Finalistas. Los
nombres de los participantes titulares de
los Proyectos Finalistas seran publicados
eldia20 mayo de 2026 enlas plataformas
oficiales de MAI! Mercado Animacion
Industriay CHILEMONOS (sitio web).

Formato de Presentacion: Los finalistas
expondran su proyecto de manera
presencial en el Gran Salon Al del GAM, el
diajueves 28 de mayo en elmarco del 15°
Festival Chilemonos.

Estructura del Piteh: Durante el Pitching
cadauno delosrealizadores delos

cuatro (4) Proyectos Finalistas debera
exponer el mismo bajo lamodalidad de
una presentacion, la cual debe incluir
apoyo graficoy visual, ante el comité
seleccionadory conunaduracion maxima
de cinco (5) minutos. Posteriormente, habra
una seccion de maximo cinco (5) minutos
pararesponder preguntas del comité. El
video de presentacion debera ser enviado
hasta el 22 de mayo via correo electronico
porlas plataformas Vimeo, Wetransfer,
Dropbox, Google Drive o similares.

Orden de presentacion de proyectos:

El orden de exposicion de los Proyectos
Finalistas sera determinado oportunamente
por el comité seleccionador a su exclusivo
criterio.

Expositores: Podranrealizar la presentacion
un maximo de dos (2) personas por
Proyecto Finalista.
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8| SELECCION DEL GANADOR

- El comité encargado de seleccionar
el proyecto ganador del Pitching estara
compuesto portres (3) destacados
representantes de laindustriade la
animacion.

- El comité seleccionador elegira un (1)
Proyecto ganador de entre los cuatro (4)
Proyectos Finalistas.

- Para estos efectos, se consideraran los
criterios de originalidad, tono, contenido,
estéticay presentacion ante el jurado.

- El Proyecto ganador sera comunicado
durante la Ceremonia de cierre del 15°
Festival Internacional de Animacion
Chilemonos, el dia 29 de mayo del 2026,
para posteriormente ser publicado en
www.chilemonos.cl.

PREMIOS

El participante que cumpla conlos
requisitos de las Reglas Oficiales y sea
elegido Ganador, sera premiado en
“Pitch Chilemonos Indie” con un premio
en dinero efectivo de US$ 4.000.-
(cuatros mil dolares de Estados Unidos
de Norteameérica). Premio compuesto por
US$ 2.000.- (dos mil dolares de Estados

Unidos de Norteamérica) entregados por
parte de EGEDA_Chile,y US$ 2.000.-
(dos mil dolares de Estados Unidos de
Norteamérica) entregados por parte de
Fundacion CHILEMONOS.

EGEDA Chile (Entidad de Gestion
de Derechos de los Productores
Audiovisuales), sociedad de gestion
colectiva que representa, defiendey
administra los derechos de propiedad
intelectual de los productores
audiovisuales.

Ademas, los cuatro (4) finalistas
seleccionados recibiran acreditacion
completa alas actividades 14° MAI!
Mercado Animacion Industria.



10| RESPONSABILIDAD

Alinscribirun Proyecto, los participantesy
ganadores acuerdan que los Organizadores
y sus entidades vinculadas: No seran
responsables por pérdidas, danos o
perjuicios derivados de la participacion en
el concurso, nide laaceptacion o uso del
premio. No asumiranresponsabilidad por
fallas técnicas, dered, sistemas, o dafos en

los equipos de computacion del participante
que ocurran con motivo de este concurso.
Asimismo, lainscripcionimplicalarenuncia

a cualquierreclamo porambiglUedades en
estas bases, aceptando que las decisiones
de los Organizadores pararesolver dudas
seran finales, obligatorias e inapelables.

JURISDICCION

Las presentes Reglas Oficiales se
interpretarany aplicaran conforme a

las leyes de la Republica de Chile. En

la medida permitida por ley, cualquier
conflicto, reclamo, demanday/o
contienda surgida con motivo de la
interpretacion o ejecucion del Concurso
regido por las Reglas Oficiales sera

dirimida porlos Tribunales de Justicia
competentes con asiento enlacomunay
ciudad de Santiago de Chile.



12| DATOS PERSONALES

Los Organizadores declaran que los datos
obtenidos seran tratados conla exclusiva
finalidad de gestionarla participacion de

los participantes en el presente Concursoy
unicamente seran difundidos en caso de que
los mismos resulten seleccionados como

Proyectos Finalistas y/o el Proyecto ganador.

Alinscribirse al Concurso los postulantes
autorizan gratuitay expresamente alos
Organizadores a almacenary efectuarun
tratamiento automatizado de sus datos
personales con el unico fin de permitir su
participacionen el Concurso.

EQUIDAD

Todas aquellas cuestiones y supuestos
gue se susciten en cualquier fase o
etapa del Concurso que no estén
especificamente previstas en estas
Reglas Oficiales, seran decididas

y resueltas de manera prudencial y
equitativa por los Organizadores.



14| FUERZA MAYOR

Los Organizadores, podran modificarlas
presentes bases sinprevio avisoyasu
soladiscrecion, conforme aderecho,y
publicarlas a traves de este medio. Los
Organizadores podran suspender definitiva
o transitoriamente este concurso, como
asitambiénintroducirlas modificaciones

que juzguen convenientes encuanto alas
condicionesy caracteristicas de estaen caso
de configurarse un supuesto de caso fortuito
o fuerza mayor, pandemia y/o cualquier causa
ajena alavoluntad delos Organizadores, sin
que ello genere derecho alguno oreclamo
por parte de los postulantes.






